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LOS et niveaux

Le tireur a un niveau d'avantage sur l'obstacle
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Le tireur a deux niveaux d'avantage sur l'obstacle
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Le tireur a trois niveaux d'avantage sur l'obstacle
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Le tireur a quatre niveaux d'avantage sur l'obstacle
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Le tireur a cinq niveaux d'avantage sur l'obstacle


